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:บัรดไะจาวดาค่ีทลผ   
:ดัว้ีชวัต   

:ูรนยีรเรากะราส    

 ุยาอมุลก
:กัลหอขวัห   

:นยีรเทบ   
:นอสรากนใชใ่ีทาลวเ   

     

                                                                            

  

กลุมอายุ 
ขวัห  กัลหอ :

เรื่อง   การแสดงอารมณตาง ๆ : ฉันรูสึกโกรธ
มีความสัมพันธกับผูอื่นดวยทาทีที่เปนมิตร และมีความเมตตา

การฝกบริหารจัดการตนเอง

การระบุถึงอารมณตางๆ: ระบุ และกําหนดอารมณของคน ทั้งดานบวก 

และดานลบ

3-5 ป

การรูจักตัวเอง

การแสดงอารมณตางๆ: ฉันรูสึกโกรธ

45 นาที

วัตถุประสงคการเรียนรู: 
 1. เด็กจะไดเรียนรูการบงบอกถึงอารมณแหงความโกรธ

 2. เด็กจะแสดงความรูสึกในการตอบสนองตอความรูสึกโกรธ

 3. เด็กจะบอกไดถึงสถานการณที่ทําใหเขา/เธอเกิดความโกรธ

 4. เด็กจะสามารถระบุไดถึงอารมณที่มีความโกรธของคนอื่นๆ และสามารถตอบสนองไดอยางเหมาะสม

อุปกรณการสอนที่ตองการใช:  ไมมี  

อุปกรณการสอนสำ หรับกิจกรรมเสริม:
1.   ลูกบอล 1 ลูก

สิ่งที่ผูสอนตองเตรียม:
 1. อานบทเรียนทั้งหมด

 2. ใหฝกทําหนาโกรธเพื่อที่เด็กๆ จะไดแยกแยะออกวาคุณกําลังแสดงอารมณโกรธอยู

 3. อธษิฐานเผือ่เดก็ๆ ทีพ่วกเขาจะหันเขาหาพระเยซคูรสิตเมือ่พวกเขารูสกึโกรธ และไดสมัผสัถงึความรกั

  ของพระองคที่ทรงอยูลอมรอบพวกเขาเมื่อพวกเขาตองเผชิญกับอารมณโกรธอยู
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บทเรียน
ดานอารมณ-สังคม

บทที่ 47
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การนําเขาสูบทเรียน: 
 1. ใหเริ่มดวยการแกลงทําวาคุณกําลังโกรธอยู ครูรูสึกวาวันนี้เปนวันที่ไมดีเลยสําหรับครู ทุกสิ่ง

ทุกอยางมักจะเปนไปในแนวทางที่เราไมชอบ ครูนอนมากเกินไป จนไมมีเวลากินขาวเชา 

ครูหาของที่ครูจะเอามาดวยไมพบ ครูทําขอตกกระจัดกระจายบนพื้นหอง และครูก็ทําของ

ที่ครูชอบที่สุดแตกดวย ครูรูสึกโมโหมาก

 2. ครูจะถามคําถามบางอยาง และใหพวกเธอตอบวาใช หรือไมใชโดยการผยักหนา หรือ

สายหัว เคยมีสักครั้งไหมที่ทุกสิ่งทุกอยางไมเปนไปตามที่วางแผนเอาไว และเธอก็รูสึก

หัวเสีย หรือโกรธ? เธอชอบที่จะรูสึกหัวเสียไหม? เธอตองการที่จะหัวเสียอยูทั้งวันไหม? 

 3. ครูดใีจมากท่ีเราไมต องเลอืกทีจ่ะหวัเสยีอยูทัง้วนั วนันีเ้ราจะมาพูดคยุกนัเกีย่วกบัสิง่ทีท่าํให

เรารูสึกหัวเสยี หรือโกรธ และเราจะจัดการอารมณโกรธเหลานั้นไดอยางไรบาง

 กิจกรรมการเรียนการสอน:   
 1. ใหพวกเราทุกคนทําหนาแบบโกรธสุดๆ ใหเลือกเด็กหนึ่งคนออกมาหนาชั้น และแสดงใบหนา

ของคนที่โมโห หรือโกรธ และใหเพื่อนๆที่เหลือทําเลียนแบบ ตาของเขาเปนอยางไรบาง? ปากของ
เขาเปนอยางไรบาง? พวกเธอสังเกตเห็นอะไรอีก? ใหเด็กๆไดตอบสนองตอแตละคําถาม

 2. บางครั้ง เราแสดงอารมณโกรธออกมาผานทางสวนตางๆของรางกาย ไมใชเฉพาะใบหนา
เทานั้น  ใหพวกเราลองสังเกตดูวาเราจะเปนอยางไรบางตั้งแตหัวจรดเทาเมื่อเรากําลังรูสึก
โกรธอยู? ใหเลือกเด็กหนึ่งคนออกมาหนาชั้น และใหแสดงทาทางโกรธ ในขณะที่เด็กๆ คนอื่น
แสดงท่าอารมณ์โกธร พวกเธอเห็นอะไรบางในสวนตางๆของรางกายของเขา/เธอที่ทําใหเรา
รูวาเขา/เธอกําลัง โกรธอยู? ใหเด็กๆ ไดตอบสนอง

 3. เมื่อคนกําลังโกรธ บางครั้งเขาอาจจะตะโกนเสียงดัง กระทืบเทา ปดประตูดังๆ รองไห 
ชกตอย เตะ ทาํส่ิงของแตก หรือโยนส่ิงตางๆ หรือพูดคําท่ีไมสภุาพออกมา บางคร้ังพวกเขา
อาจจะเงียบไมพูดไมจา และตองการอยูคนเดียว เมื่อเธอรูสึกโกรธเธอทําอยางไรบาง? 
ใหเด็กๆ ไดตอบสนอง

 4. เมื่อมีใครรูสึกโกรธ พวกเขาเรียนรูที่จะทําบางสิ่งบางอยางที่ทําใหพวกเขารูสึกดีขึ้น บางคน
นับ 1-10 อยางชาๆ บางคนไปหาเพื่อนเพื่อที่จะไดระบายสิ่งที่ทําใหเขารูสึกโกรธ บางคน
พยายามทีจ่ะทาํบางสิง่บางอยางทีจ่ะชวยใหพวกเขาลมืส่ิงท่ีทาํใหพวกเขาโกรธ แลวพวกเธอ

 5.

ทําอยางไรบาง? ใหเด็กๆ ไดตอบสนอง

 เธอจะรูไดอยางไรวาเพื่อนของเธอกําลังโกรธอยู? ใหเด็กๆไดตอบสนอง เธอคิดวาจะพูด หรือ

จะทาํอะไรเพือ่ทีจ่ะชวยใหเพือ่นของเธอรูสกึดขีึน้? (คาํตอบท่ีอาจจะเปนไปได: ฟงพวกเขา, กอดพวกเขา, 

อธิษฐานเผื่อพวกเขา, ฯลฯ)

 6. ใหเราลองมาฝกท่ีจะชวยเหลอืเพือ่นของเราทีรู่สกึโกรธอยู เลือกเดก็หนึง่คนออกมายืนอยูขางๆ

คุณ ใหกระซิบเหตุการณแตละเหตุการณกับเด็กคนดังกลาว เด็กคนดังกลาวจะแสดงออก หรือ

บอกเหตุการณนั้นกับเพื่อนๆในชั้นเรียน และใหเลือกเด็กอีกหนึ่ง หรือสองคนที่จะออกมา และแสดง

ขั้นตอนการเรียนการสอน
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วิธีการชวยใหเด็กคนดังกลาวที่จะไมรูสึกเศราอีก

 • สุนัขของฉันไมเลนกับฉัน
• ฉันทําของเลนสุดโปรดของฉันแตก
• พี่สาวตีฉัน
• พอแมตะโกนใสฉัน
• เสื้อของฉันฉีก
• ฉันเลนเกม แตฉันแพ
• ฉันถูกดุในเรื่องที่ฉันไมไดทําผิด
• พี่ชายของฉันพูดไมเพราะกับฉัน

• ใหคุณสรางสถานการณตางๆที่เด็กๆในชุมชนของคุณอาจจะเคยทํามากอน

7. ตอนนี้ใหเรามาเลนเกมดวยกันเพื่อที่จะคนหาดูวาอะไรที่ทําใหเรารูสึกโกรธไดบาง 
ความโกรธ บางครั้งก็เหมือนกับสิงโตที่กําลังคํารามอยูขางในเรา เพราะความโกรธเปน

อารมณที่รุนแรง บางครั้งเรารูสึกวาเราตองการที่จะคํารามใสใครบางคนเมื่อเรากําลังรูสึก
โกรธอยู

 8. ใหเด็กๆ นั่งเปนวงกลม เลือกเด็กหนึ่งคนเพื่อที่จะเปน “สิงโต” และเด็กคนนั้นไปยืนอยูตรงกลางวง 
สวนเด็กคนอื่นๆ ใหพวกเขาคิดถึงสิ่งที่เปนสาเหตุทําใหพวกเขารูสึกโกรธ และใหแสดงใบหนาโกรธ 
และทาทางโกรธออกมา สวน“สิงโต” นั้นจะเดินไปรอบๆและสงเสียงคําราม และจะหยุดยืนอยู
หนาเด็กคนใดคนหนึ่ง

 9. ใหคุณพูดประโยคตอไปนี้ และใหสิงโต และเด็กหนึ่งคนไดพูดตาม
สิงโต:  เธอรูสึกโกรธอยูใชไหม?
เด็ก:       ใช ฉันรูสึกโกรธมาก
สิงโต:   ทําไมเธอถึงรูสึกโกรธ?
เด็ก:        ฉันรูสึกโกรธเพราะ _______________(ใหเด็กเติมสาเหตุที่ทําใหเขาโกรธลงไปในชองวาง)
สิงโต:  ถาเธอไดคํารามออกมาเหมือนกับฉัน เธอคิดวาจะรูสึกดีขึ้นไหมละ
เด็ก:        ใช

 10. ใหเด็กคนนั้นลุกขึ้น และเดินไปกับสิงโตรอบวง และออกเสียงคํารามดวย เมื่อพวกเขาเดินครบ
หนึ่งรอบแลว ใหเด็กที่เปนสิงโตนั้นนั่งลง เด็กที่เหลืออยูจะตองเปนสิงหโตตอไป และทําเหมือน

กับรอบแรก ใหทํากิจกรรมดังกลาวจนเด็กทุกคนไดผลัดเปลี่ยนกันเปนสงิหโต

 การสรุปบทเรียน:     
 1. การรูสกึโกรธน้ันเปนสิง่ทีไ่มสนกุ เราไมตองการใชเวลาของเราในการรูสกึโกรธ เราสามารถ

ทลูตอพระเยซูครสิตเพือ่ทีเ่ราจะไมทาํรายผูอืน่เนือ่งจากอารมณโกรธของเรา พระเยซูครสิต
สามารถชวยเราใหจดัการกบัอารมณโกรธของเราได และใสความรักของพระองคลงในจิตใจ
ของเรา

 2. ใหเด็กๆ เขามารวมกันเพื่อจะอธิษฐานโดยใหคุณอธิษฐานปดการเรียนการสอนในวันนี้ และทูลขอ
ใหพระเยซูคริสตที่จะทรงชวยใหทุกคนไดเลือกวิธีที่ดี และเหมาะสมเมื่อพวกเขารูสึกโกรธ จากนั้น

ใหเด็กๆ พูดตามคุณ
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การประเมินผลของครู:   
(กิจกรรมใดใชไดผลดี? กิจกรรมใดใชไมคอยไดผล? ฉันจะเตรียมบทเรียนในบทตอไปอยางไร?)  

_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ 

_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ 

_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ 

_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ 

_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _

การประเมินผลผูเรียน:
_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ 

_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ 

_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ 

_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ 

_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ 

_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ 

_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _

 ขาแตพระเยซูเจา
 ขอบพระคุณสําหรับความรักที่มีตอฉัน
 แมแตเวลาที่ฉันรูสึกโมโห
 โปรดชวยเหลือฉันเวลาที่ฉันรูสึกโกรธ และโมโห
 เพื่อที่จะไมทํารายผูอื่น

โปรดชวยใหฉันที่จะจํา และขอพระองค์ที่จะทรงชวยเหลือ
 ที่จะไมโกรธตอไป
 ในพระนามพระเยซูคริสต
 อาเมน

กิจกรรมเสริม:   
 1. ใหเด็กๆนั่งเปนวงกลม ทบทวนอารมณทั้งสี่ชนิด – มีความสุข เศรา โกรธ และหวาดกลัว
 2. เริม่กจิกรรมโดยการเอาลกูบอลใหกบัเด็กหน่ึงคน และใหเดก็คนนัน้กล้ิงลกูบอลไปใหกบัเพ่ือนอีกคน

หนึ่งขณะที่เขา/เธอพูดอารมณอยางใดอยางหนึ่งออกมา
 3. เด็กคนที่ไดรับลูกบอลจะตองแสดงทาทางของอารมณนั้น และพูดใหกับเพื่อนๆ ฟงเกี่ยวกับสิ่งที่ทํา

ใหเขารูสึกอยางนั้นได ตัวอยางเชน “ฉันรูสึกเศราเมื่อตองหยุดเลนเกม”

 4. ใหดําเนินกิจกรรมดังกลาวจนเด็กทุกคนไดมีโอกาสแสดงออก




