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กลุมอายุ  

ขวัห  กัลหอ :  

บทเรียนดานการเรียนรู 

บทที่ 44
เรื่อง จะเลาเรื่องอยางไร?

เด็กมีแรงจูงใจและทักษะในการดูแลตัวเองอยางดี

จบการศึกษาขั้นพื้นฐานเปนอยางนอย

รับการเรียนรูพิเศษและการชวยเหลือทางการศึกษา

3-5 ป

ฉันสามารถเลาเรื่องได

จะเลาเรื่องอยางไร?

45 นาที

วัตถุประสงคการเรียนรู:           
 1. เด็กสามารถเสนอความคิดในการเร่ิมตนเลาเรื่องไดอยางนอย 1 วิธี
 2. เด็ก ๆ มีสวนรวมในการเลาเรื่อง 2 วิธี

อุปกรณการสอนที่ตองใช:                                                                    
 1. หนังสือที่จะอานใหเด็ก ๆ ฟง (ถามี)
 2. ถุงกระดาษ ถุงเทา กิ่งไม หรือไมตะเกียบเพื่อจะทําหุนประกวด – 1 ชุดตอเด็ก 1 คน
 3. อุปกรณสําหรับตกแตงตัวหุน เชน กระดุม เศษผา กระดาษ ปากกาเนนขอความ กากเพชร ไหมพรม 
  และอื่นๆ (ถาไมสามารถหาอุปกรณเหลาน้ี ก็ใชสีเทียนสําหรับตกแตงแทน หรือสามารถทําหุน
  โดยวาดรูปบนมือของเดก็)
 4. สีเทียนหรือดินสอสี
 5. กระดานดํา
 6. ชอลก

อุปกรณการสอนสําหรับกิจกรรมเสริม:  
 1. กระดาษ – 1 แผนตอเด็ก 1 คน
 2. สีเทียนหรือดินสอสี
 3. ริบบิ้น หรือเชือกเสนเล็ก และที่เจาะรูกระดาษ (ตุดตู) เพื่อจะเจาะรูกระดาษแลวผูกทําเปนหนังสือ



2

 การนําเขาสูบทเรียน:     

 1. ตัวอักษรวันนี้คือ: _____ 

 2. วันของสัปดาห: 
  o วันนี้คือวัน_______________ (ดูปฏิทิน) o    พรุงนี้คือวัน ________________

  o เมื่อวานน้ีคือวัน _______________  o   จํานวนวันกวาจะถึง ________=________ 

 3. อากาศ: 

  o อากาศวันนี้  o   เสื้อผาวันน้ี   o   กราฟพยากรณอากาศ

 4. การแบงปนความคิด: (ไมเกิน 10 นาที) 

  o คําถามนําการอภิปราย: _______________________________

  o นักเรียนผูอภิปรายวันนี้คือ:_______________________________

 5. เรื่องเลา

  o _____________________________________________

   คําถาม/กิจกรรม สําหรับผูฟง:

   1. _______________________________ 2.    _____________________________

   3. __________________________________
 6. ฝกกลามเนื้อมัดใหญ: (รองเพลง เตนรํา เคลื่อนไหว)
  o เลาเรื่องประกอบทาทาง – ใหอานเร่ืองสั้นขางลาง และใหเด็ก ๆ แสดงทาทางประกอบ
    มีชายคนหนึ่งวิ่งไปที่ตลาด (แสรงทําเปนวิ่งไปที่หน่ึง)
    เขาตองการซื้อนม (แสรงทําวากําลังซื้อนมที่ตลาด)
    แลวเขาก็เดินกลับบาน (แสรงทําเปนเดินไปที่หน่ึง)
    เขาเทนมใสแกว (ทําทาเทนมใสแกว)
    แลวเขาก็ดื่มนม (ทําทาดื่มนม)
    แลวเขาก็มีความสุข (ทําหนายิ้มแยมแจมใส)

 กิจกรรมการเรียนการสอน:     ฟงเรื่องเลา    
 1. ใหรวมชั้นเรียน ใหอานเรื่องจากหนังสือหรือเลาเรื่องตามทองถิ่นใหเด็กๆ ฟง  
 2. ครูพูดวา: หนังสือมีความสําคัญสําหรับเรา ชวยใหเราไดเรียนรูหลายอยาง และขณะที่อาน
  ก็ทําใหเรา

สิ่งที่ผูสอนตองเตรียม:  
 1. อานทั้งบทเรียนใหจบ
 2. จัดเตรียมอุปกรณหรือสิ่งที่ตองใชทั้งหมด
 3. เติมชองวางในแบบฝกหัดประจําวัน
 4. อานและศึกษาพระคัมภีร ใน ยอหน 6:1-15  และใหจดจําเรื่องพระเยซูทรงเล้ียงคนหาพันคนไว
 5. อธิษฐานเผ่ือเด็ก ๆ ที่จะมีความสุขกับการเลาเรื่องในพระคัมภีร
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  มีความเพลิดเพลิน หนังสือทําใหเราเปนคนฉลาด ใหเรามาดูซิวา เธอจําอะไรไดบางจาก
  เรือ่งทีค่รอูานหรอืเลาใหฟง ใหถามคําถามตอไปน้ี คาํตอบอาจจะแตกตางกันไปข้ึนอยูกบัเน้ือเร่ือง 
    • ในเรื่องมีตัวละครก่ีตัว มีใครบาง?
    • มีอะไรท่ีเธอชอบเปนพิเศษจากเรื่องที่ไดฟงไปแลว? 
    • ในเรื่องมีอะไรที่นาเศราและนาเสียใจบาง?
    • ในเรื่องมีอะไรที่นาสนุกบาง? 
    • ในเรื่องมีอะไรที่ทําใหเธอประหลาดใจบาง? 
    • เธอไดเรียนรูอะไรบางเกี่ยวกับเรื่องที่ไดยินไดฟง? 
ใหเรามาสรางเรื่องเลากันเถอะ     
 1. ใหเรามาสรางเรือ่งดวยกนั ถาเราจะเลาเรือ่งใหสนกุ เราควรจะเลาเรือ่งจริงหรอืเรือ่งสมมุต?ิ 
  ใหเดก็เสนอหวัขอเรือ่ง ใหครเูขียนบนกระดานสัก 8-10 หวัขอ แลวใหชัน้เรยีนลงคะแนนเลือกมา 1 เรือ่ง 
 2. ใหครูเริ่มตนกอน โดยขึ้นตนประโยคเปนการเร่ิมเรื่อง และใหเด็กคนถัดไปเลาตอวาเกิดอะไรขึ้น 
  และเลาตอไปทีละคนจนครบวงกลม แลวใหถามเด็ก ๆ วาแลวอะไรจะเกิดขึ้นตอจากนี้
 3. ถาเร่ืองที่เลา ไปคนละทิศละทาง ไมเปนไปตามท่ีวางแผนไวแตแรก ก็ไมตองเปนกังวล ใหเรื่องมัน
  ดําเนินตอไปตามความคิดของเด็กแตละคน แมมันจะดูเหมือนวาไมมีสาระอะไร ใหแตละคนเลา
  ตอ ๆ กนัจนครบทุกคน แลวใหครสูรปุเรือ่ง เทาทีท่าํได และกลาวชืน่ชมในการชวยเลาเรือ่งของพวกเขา
ตัวหุนประกอบการเลาเรื่อง       
 1. เราไดฝกการเลาเรื่องไป 2 วิธีแลว 
 2. วิธีแรกของการเลาเรื่อง ก็คือการอานเรื่องจากหนังสือ 
 3. วิธีที่สองในการเลาเรื่อง ก็คือการเลาเรื่องปากเปลา เหมือนที่เราไดทําไปแลว
 4. วิธีที่สามในการเลาเรื่อง คือการแสดงทาทางประกอบ และเราไดฝกทําไปแลว ในกิจกรรมท่ีผานมา 
  คือเร่ืองผูชายไปซื้อนมที่ตลาด
 5. วธิทีีส่ีใ่นการเลาเรือ่ง คอืการใชตวัหุนประกอบการเลา ใหตวัหุนแสดงทาทางแทนตัวละครทีเ่อยถงึในเรือ่ง
 6. ใหเรามาทําตัวหุน และเลาเรื่องในพระคัมภีร ใหฟงเรื่องกอน แลวเราคอยมาตกลงกันวาจะตองทํา
  ตัวหุนอะไรบาง
  • พระคัมภีรบอกเราวา มีฝูงชนมากกวาหาพันคน กําลังฟงคําเทศนาของพระเยซู และ
   พวกเขาหิวมาก มีเด็กคนหน่ึงนําขนมปงหากอนและปลาสองตัว ซึ่งเปนอาหารกลางวัน
   ทีค่ณุแมเตรียมใหเขา แตเขาไมกนิ เขานํามาถวายพระเยซู พระเยซูทรงทําการอัศจรรย
   กับขนมปงหากอนและปลาสองตัวนั้น
  • พระเยซูทรงอธิษฐานและแจกจายอาหารใหทุกคนรับประทาน และทุกคนก็อิ่มโดย
   ทั่วหนากัน และยังมีอาหารเหลืออีกเปนจํานวนมาก
 7. ในเรือ่งมตีวัละครอะไรบาง? (พระเยซู เดก็ และฝูงชน) ใหเรามาทําตัวหุนเปนพระเยซูกบัเด็กผูชาย 
  ใหเด็กจับคู ใหคนหน่ึงทําหุนพระเยซู อีกคนหน่ึงทาํหุนเด็กผูชาย ใหครูนําอุปกรณตาง ๆ เพื่อทําหุน
  และตกแตงใหสวยงาม เชน ถุงกระดาษ ถุงเทา หรือเพียงแตเอาถุงกระดาษติดที่ไมแลวตกแตงให
  เปนรูปคน ก็ใชไดแลว
 8. เมื่อทุกคนทําหุนเสร็จแลว ใหทั้งคูมานั่งดวยกัน ใหเลาเรื่องอีกรอบหนึ่ง และใหเด็กแสดงหุนของเขา
  ประกอบในการเลาเรื่อง
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  • พระคัมภีรบอกเราวา มีฝูงชนมากกวาหาพันคน กําลังฟงคําเทศนาของพระเยซู และ
   พวกเขาหิวมาก มีเด็กคนหน่ึงนําขนมปงหากอนและปลาสองตัว ซึ่งเปนอาหารกลางวัน
   ทีค่ณุแมเตรียมใหเขา แตเขาไมกนิ เขานํามาถวายพระเยซู พระเยซูทรงทําการอัศจรรย
   กับขนมปงหากอนและปลาสองตัวนั้น
  • พระเยซูทรงอธิษฐานและแจกจายอาหารใหทุกคนรับประทาน และทุกคนก็อิ่มโดย
   ทั่วหนากัน และยังมีอาหารเหลืออีกเปนจํานวนมาก

 การสรุปบทเรียน:     
 1. การเลาเรื่องมีหลายวิธี มี 4 วิธีอะไรบาง? (อานจากหนังสือ เลาปากเปลา แสดงทาทางประกอบ 
  หรือใชตัวหุนแสดงแทนตัวละครในเร่ือง)
 2. แจกกระดาษใหเด็กๆคนละหน่ึงแผน ใหเด็กเลือกวิธีเลาเรื่องที่เขาชอบและวาดรูปวิธีเลาเรื่อง
  บนกระดาษ
 3. ขณะทีเ่ดก็ ๆ  กาํลงัวาดรปู ใหครเูดนิไปรอบหองเรยีน ถามถงึสิง่ทีเ่ขากาํลงัวาดอยูวาเกีย่วของกบัอะไร 
  เปนการเลาวิธีใด ใหถามวาเขารูวิธีอื่นในการเลาเรื่องอะไรบาง บอกมาหน่ึงอยาง
 4. ถามีเวลาพอ ใหเด็ก ๆ เสนอผลงานของเขาตอชั้นเรียน แสดงภาพพรอมอธิบาย

 กิจกรรมเสริม:      

 1. ใหทั้งชั้นชวยกันสรางเรื่องเลา อาจใชวิธีเขียนบนกระดานหลาย ๆ ความคิดที่เด็กๆเสนอ แลวให
  ลงคะแนนเลือกมาหน่ึงเรื่อง (เหมือนในกิจกรรมแรก) ใหเด็กสรางประโยค ใหครูตั้งคําถาม 
  เพื่อนําความคิดที่จะใหเรื่องไปในทางเดียวกันและมีเนื้อหาสาระ
 2. ใหเขยีนประโยคตาง ๆ  ลงบนกระดาษแตละแผน ใหเดก็วาดรูปประกอบในแตละแผน แลวตัง้ชือ่เรือ่ง
  ออกแบบหนาปก(ใหชื่อเรื่องอยูบนหนาปกดวย) เย็บกระดาษเขาดวยกันทําเปนหนังสือ หรือรอย
  ดวยเชือกหรือริบบิ้น ทําใหเปนหนังสือ เมื่อทําเสร็จ ใหอานเร่ืองดวยกัน

การประเมินผลของครู:   
(กิจกรรมใดใชไดผลดี? กิจกรรมใดใชไมคอยไดผล? ฉันจะเตรียมบทเรียนในบทตอไปอยางไร?)  
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